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Учебные пособия 
по программированию на
высокоуровневых языках 



Бурное развитие ИКТ требует
непрерывного совершенствования
содержания учебных изданий по информатике.

Содержание учебников ФП
целесообразно дополнять учебными изданиями, отражающими
перспективные направления информационных технологий.
Каждое такое издание должно содержать учебные материалы,
практико-ориентированные задачи, контрольно-измерительные
материалы, актуальные ссылки на дополнительные источники.

Одно из самых перспективных направлений
для создания учебных изданий в рамках
учебного предмета «Информатика» –

линия «Алгоритмизация и программирование», а именно
программирование на высокоуровневых языках (Python, C++).

Актуальность



Учебные издания по программированию на высокоуровневых языках 
и варианты их использования

Часть 1 – 8 класс
Часть 2 – 9 класс
Часть 3 – 10 класс
Часть 4 – 11 класс

Варианты использования:
• на уроках информатики
• как самостоятельный курс
(часть учебного плана, 
формируемая участниками 
образовательных отношений)
• во внеурочной деятельности
• в дополнительном образовании

Есть авторская примерная
рабочая программа курса:
http://lbz.ru/books/775/10373/

К.Ю. Поляков. Программирование.
Python. C++:

http://lbz.ru/books/775/10373/


Представлены 2 языка: и Python, и C++

Учебные материалы

Актуальные ссылки 
на дополнительные источники

Содержание каждой 
части

Практико-ориентированные задачи 
и проектные работы

Вопросы и задания



1 часть: 

• Ввод и вывод данных
• Обработка целых и вещественных чисел
• Управляющие конструкции

2 часть:

• Программирование с использованием подпрограмм
• Обработка символьных строк
• Использование массивов и матриц
• Сложность алгоритмов

3 часть:

• Методы сортировки массивов
• Работа с текстовыми и двоичными файлами
• Структуры данных (словари, стеки, очереди,
деревья, графы) при решении практических задач
• Метод динамического программирования и его 
применение в задачах комбинаторики, оптимизации 
и теории игр

4 часть:

• Объектно-ориентированное программирование
и создание программ с графическим интерфейсом
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