ТЕКСТЫ С ФОРМУЛАМИ 01
Фрагмент 1. Позиционные системы счисления
В позиционной системе счисления количественное значение каждой цифры числа зависит от того, в каком месте (позиции или разряде) записана та или иная цифра этого числа. Например, меняя позицию цифры 7 в десятичной системе счисления, можно записать разные по величине десятичные числа, например, 7; 70; 7000; 0,07 и т.д. 

В общем случае любое число N в позиционной системе счисления можно представить в виде: 
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 - (k –1)-ая цифра целой части числа N, записанного в системе счисления с основанием p; 
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 - n-ая цифра дробной части числа N, записанного в системе счисления с основанием p; 

k - количество разрядов в целой части числа N; 

n - количество разрядов в дробной части числа N; 

Максимальное число, которое может быть представлено в к разрядах
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Минимальное число, которое может быть представлено в n разрядах
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Имея в целой части числа к разрядов, а в дробной n разрядов, можно записать всего [image: image6.png]o



разных чисел. 

С учетом этих обозначений запись числа N в любой позиционной системе счисления с основанием p имеет вид: 
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Фрагмент 2. Формы представления чисел в компьютере 

В компьютерах применяются две формы представления двоичных чисел: 

· естественная форма или форма с фиксированной запятой (точкой); 

· нормальная форма или форма с плавающей запятой (точкой). 

В естественной форме (с фиксированной запятой) все числа изображаются в виде последовательности цифр с постоянным для всех чисел положением запятой, отделяющей целую часть от дробной. 

Если используется система счисления с основанием p при наличии k разрядов в целой части и n разрядов в дробной части числа, то диапазон значащих чисел N при их представлении в форме с фиксированной запятой, определяется соотношением: 
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Например, при p =2, k =10, n =6 диапазон значащих чисел будет определяться следующим соотношением: 
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В нормальной форме (с плавающей запятой) каждое число изображается в виде двух групп цифр. Первая группа цифр называется мантиссой, вторая – порядком, причем абсолютная величина мантиссы должна быть меньше 1, а порядок – целым числом. В общем виде число в форме с плавающей запятой может быть представлено в виде: 
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где M – мантисса числа (| M | < 1); 

r – порядок числа (r - целое число); 

p – основание системы счисления. 

Фрагмент 3. Кинематика 

Образец выполнения задания
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Исходный текст
Кинематика 

При равнопеременном прямолинейном движении точки вдоль оси Оx прямоугольной декартовой системы координат координата точки в момент времени t вычисляется по закону

где  – начальная координата,   – проекция вектора начальной скорости на ось Оx,   – проекция вектора ускорения а на ось Оx.

Обратите внимание, что в зависимости от того, в какую сторону движется точка, и как она движется замедленно или ускоренно, знаки величин  ,  ,   могут быть как положительными, так и отрицательными.

Если обозначим   - расстояние точки от начала оси в начальный момент,   - модуль начальной скорости,   -  модуль ускорения точки, то можно записать уравнение (1) с явным указанием знаков этих величин при различных положениях точки на оси Оx и направлениях скорости и ускорения. Нарисуйте рисунки и для каждого варианта напишите формулу со знаками. Опишите словами, куда и как в каждом случае движется точка.
