Создание векторного изображения

Среда текстового процессора Word с помощью кнопки [image: image1.png]3 Gurypes -



 позволяет создавать изображения векторной графики. Эта кнопка находится в группе Иллюстрации вкладки Вставка.
Выпадающее меню, появляющееся после нажатия кнопки Фигуры, содержит набор графических примитивов, сгруппированных по отдельным категориям: Линии, Основные фигуры, Фигурные стрелки, Блок-схема, Выноски, Звезды и ленты.
Для создания нужного примитива надо его выбрать из выпадающего списка и «нарисовать» в документе протяжкой мыши с нажатой левой кнопкой. Для того, чтобы фигура имела правильные пропорции, во время рисования надо удерживать нажатой кнопку Shift.
Для каждой 1 автофигуры существует набор параметров, которые можно изменить. Для этого служат команды вкладки Средства Рисования/Формат.
На этой вкладке есть команды, общие для графических объектов и характерные для рассматриваемого объекта.

Характерными для автофигуры являются команды групп Вставить фигуры и Стили фигур.

С помощью группы команд Вставить фигуру можно:

· вставить новую автофигуру (выбрать из открывающегося списка);

· изменить форму данного рисунка, или изменить контур обтекания (команда Изменить фигуру [image: image2.png]


);

добавить текст в автофигуру или изменить уже имеющийся (команда Изменить текст [image: image3.png]


).

Примечание. В контекстном меню самой автофигуры тоже можно найти команду для работы с текстом - Добавить текст.

После выбора команды Изменить текст появляется новая контекстная вкладка с командами для работы с надписями.

Практически все автофигуры имеют границу и внутреннюю область (кроме линии и стрелки). Граница может быть замкнутая (для большинства автофигур) или незамкнутая (отрезки, дуги, кривые и некоторые другие). Для внутренней области можно самим установить цвет заливки, тип и цвет узора, а можно воспользоваться готовыми стилями.

С помощью группы команд Стили фигур можно:

· выбрать готовый стиль из списка имеющихся стилей;

· самим установить тип заливки (команда Заливка фигуры[image: image4.png]


) и границы (команда Контур фигуры[image: image5.png]


);

· заменить рассматриваемую автофигуру на другую автофигуру с сохранением параметров форматирования (команда Изменить фигуру [image: image6.png]


).

Для многих автофигур можно изменить форму. Для этого на выделенном объекте появляется специальный маркер (небольшой желтый ромб). 

Группы команд вкладки Формат, такие как, Эффекты тени, Объем, Упорядочить, Размер являются общими для многих графических объектов и будут рассмотрены позднее.

Пример изображения из разных графических элементов







